Formation lumiére spectacle.
T.P. 2 : Prise en main Daslight.
Saisie et recopie d’un schéma.

Objectifs :
Pour la réalisation d’un concert de musique amplifiée dans la salle des fétes de Groland, votre
société est sollicitée pour I’éclairage et la sonorisation.

Tres soucieux d’obtenir un résultat parfait le bourgmestre exige une réalisation virtuelle 3D
des installations que vous proposez.

Informations fournit par votre chef d’équipe :

Information sur la salle : Matériel a installer :
Largeur : 10m. Pont hauteur 4m largeur 8m
Longueur : 20m. Diffusion type line array équivalent L-VDosc
Hauteur : 6m. 2 Sub type L-SB218

5 Mac Mah pro Spot 575- 2
1 porte double entrée/issue de secours.
1 bar - 2 tables- 1 canapé — 1 siége
plusieurs plantes vertes...

Matériels réels nécessaires :

Un poste client sous XP, logiciel Daslight en téléchargement libre.

Réalisation du schéma :

1. Télécharger puis installer le logiciel Daslight.
2. Lancer le logiciel puis I’interface 3D.

dashtestl - Lashgnt Virtual Lontrolle

Fichier Fenétre Effet Outils
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i
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3. Passez en mode construction et définissez la taille de la salle, les textures sur
les murs et sol de manicre a réaliser le plan fourni en annexe 1.

Configuration de la taille de la salle :

1 étape : Configuration de la scéne 2 étape : Configuration taille et textures...
y @ @ Configuration de la scéne...
Mouveau(x) Configuration Editeur d'objets Coulewrs et Textures Taille
projecteur(s) de la scene... simples Sl Largeur :
-
Construire ° I:I" 10 |
[] Pas de mur
Hauteur ;
[] Pas de texture E P |
Frofondeur :
Répétition de texture [+ a0 [
1.00 ==
Irités
R é&pétition de texture 7] @ Metes
LU o ) Pieds
Appeler le professeur Heure :

pour vérifier :

4. A Taide de la fenétre d’insertion réaliser une configuration similaire au schéma
fourni en annexe. (Attendre 1’étape 5 pour assigner les projecteurs.

X, Y et Z sont les positions relatives des | Permet de choisir le type d’objet a insérer :

objets dans I’espace : Projecteur, décoration, objet 3D...
Paramétres... n & ﬂ i &

/$2 Position M AENDN

Les ¢éléments de structures sont dans le
répertoire Truss, un systéme line array
X bl X : s’appelle un cluster.
¥ dY
z dz
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5. Insertions et connections des lyres (patch) :

Choisissez les lyres de la marque mac mah : (mac spot 575-2)

Cheoisir les projecteurs depuis : i

/ ScanLihraryK‘u"IF‘.TUAL COMTROLLER %,

,_;lj mac spot 150_7Fch -
,_;lj mac spot 150_7ch version2

,_;lj mac spot 250

L!j mac spot 575_14ch

,_ﬂ mac spot 575 _2

----- (9] mar led i hihe

6. Insérer et « patcher » les lyres :

L!J mac spot 575_14ch
| ] mac spot 575_2
L‘.] mac_led_ii_tube
| @] mac_scan_rainbow
L!j mac_wash_575
L!J madled
-] magical spot wash | B
L‘.] par 64 led spot
L‘.] par54_tri_mode1
L!_] parg4_tri_mode2
L‘.] performer lazer
- |H] quadfiower
L‘.] rgb laser 1.6
L‘j set par led -

mac spot 575_2

Mode:

Univers DMX: Univers DMX 1 X

Adresse DM¥ de départ:

| [
[
4 4

Nombre d'appareils:

Matrice [7]

=
Choisir les projecteurs depuis : B | | Patch ) Qi 23 [ Sk (a0) M
/ Scanlibrary {VIRTUAL CONTROLLER ), / Univers DMX 1" Univers DMX 2 (Univers DM 3 (Univers DMX 4 {Univers DMX 5 Univers DMX 6 Y Univers DMX 7Y 4 ¥
L’.] mac spot 150_7ch - N 10811 s 20121 S = 031
L‘.] mac spot 150_7ch version2 B = e
| ] mac spot 250 i e miac spot 575-2.5 % 51 (52 53 |54 55 56 |57 |58 |59 |80 |B1 |62 63 |84

65 85 |67 6B (89 (7O |71 |72 (73 |74 |75 |76 |77 |78 |79 B0 (81 |82 (83 |84 85 (85 67 (&8 |89 00 |91 52 |93 |94 55 (96
ST [SB |59 100|101 102 (103 104 105|106 107 108|109 110 (111|112 113|114 [115 116 117 | 118|119 | 120 | 121 122 {123 | 124 {125 | 126|127 | 128
129 130|131 132 133|134 135 | 136 | 137 138 139 140141142 143 144 | 145 148 | 147 148 145|150 951 152 153 154 [155 155 157 158|159 160
161 162 | 163 | 164 | 165 186 | 167 | 168 169 | 170 171 172|173 174|175 176 177 178 [179 | 180 181 152|183 184|185 185 | 187 188|189 150191 152
153 194 | 195 196|187 198|188 200 201 |202 203 204 | 205 208 |207 208 |209 210 |211 212 213|214 216 218 |217 218|219 | 220 |221 222 223|224
225 226 | 227|228 225|230 (231|232 |233 234 235 236 23T 238 239 240 |241 |242 | 243 244 | 245 246 24T 248 249 250 |251 |252 253 254|255 256
257 | 258 | 259 | 260 | 261 | 262 | 263 | 264 | 265 | 266 267 268|289 270 (271|272 |2T3 | 274 |275 276 27T |2T8 279 280 |281 282 |283 | 284 (285 286 | 287|288
259 290 (291 292|290 254 |295 | 206 | 297 | 258 259 300|301 302 |303 304 |305 306 207 208 209 210 311 312 313 314 315 216 |17 218 319320
321 322|323 324|325 326 127|328 329 330 331 337|333 334 335 335 |337 338 339 340 341|342 343 344|345 346 | 347 348 (349 35D 351 362
353354 355 356 357 | 358 159 |50 | 361 382 363 384 365 366 367 388 389 (37D 371 372|373 374 375 378 377 37E 379 |ZBD 381 382 383 384
3B5 | 380|387 388 1385 350 391 352 353 354 355 396 357 358 350 400 (401 402 |403 404 405 400 407 408|409 410|411 412 (413 414 415|415
417 418 415 420 421 422 421 424 435 425 437 428 425 430 437 437 433 434 435 435 437 43F 435 440 447 447 447 444 445 445 44T Q4B
449 45D 451 452 453 454 | 455|450 45T 458 450 460 461 462 463 404 (405|400 467 468 469 ATD | 4T1 472 4T3 |4T4 |4T5 (470|477 478|479 480

481 482 433 484 485 480 487 483 489 490 (491 432|493 494 495 490 497 (498 439 500 501 502 503 504 | 505|506 50T 508 509|510 511|512

i —

En appuyant sur le bouton Patch la lyre s’attribue automatiquement 10 canaux.
A chaque fois que vous appuyez sur le bouton Patch 1’adresse DMX de départ est incrémenté

de 10.

Sur la fenétre de droite (Univers DMX 1) vous pouvez voir I’occupation de 1’espace

adressable par les Lyres.

Schéma complet :

pour vérifier :

Appeler le professeur Heure :
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Annexe 1
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